Nombre: Fec\na:

A TERRIBLE NOCHE pr

\A GAIA KAMIE

Estudio del género:

|as historias de ficcisn realista son inventadas, pero podrian suceder en 13 vida real.

Haz una prediccion:

Echa un vistazo 3 |3 terrible noche de |3 gata Kamie. Piensa en hechos que podrian
suceder en esta historia de ficcion realista. iDe qué Crees que Se ratard? Escribe dos o
Yres oraciones sobre lo que crees que sucederd en 13 historia.
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COmprensién lectora: Lee y contestq las presun‘ras.

1. ¢Qué noté Kamie que era inusual?
3. |as ﬂorejjtm‘ro 3 13 ventana se habian vuelto azules.
b. Sus bigo{es estaban Yorcidos.

c. No habia mosquitera en la ventana de 13 cocina.

2. ¢Por qué Kamie salidé por la ventana abierta?

3. ¢Qué era lo que tenia grandes 0jos amarillos?
a. Un coche.
b. El perro que 13 persequia.
c. Una jirafa en el callejon.

4. {Cuales son las tres cosas que Kamie extranaba del Sr. Wong?

1.
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5. ¢Cémo termind Kamie en el refugio de animales?
3. Un hombre 13 sacs del callejon y 13 |levs al refugio.
b. Una mujer la encontrs debajo de unos arbustos y 1a |levs al refugio.

¢. Un nine 13 encontrs mirando por 13 ventana y 1a |levs al refugio.

6. ¢Por qué el refugio no pudo identificar a Kamie?

7. ¢Coémo encontrd el Sr. Wong a Kamie?
3. E reﬁASio de animales se puso en contacto con el §. V\/on9 porque Kawmie [levaba un collar.
b. E) Sr. Wong fue al refugio de animales para buscar a Kamie.
c. El vecino del Sr. Weng |levs 3 Kamie 3 casa con el Sr. Wong,

8. ¢Qué prometid hacer el Sr. Wong para que Kamie no se perdiera nunca mas?
3. Co\m'orar\e un Collar con ung P\aca o c\napa.
b. Colocar volantes por el vecindario.

c. Colocar un disposi‘riVo de vastreo en 13 colg de Kamie.

9. ¢Qué hicieron Kamie y el Sr. Wong la noche que Kamie llegd a casa?
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10. Escribe de tres a cinco oraciones que expliquen lo que hizo el Sr. Wong por Kamie y
que lo convirtieron en un buen amo.
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Profundiza tus reflexiones:

Escribe un péirrafo sobre ung ocasion en la que perdis‘re algo que erq extremadamente
importante para ti. éComo te sentiste? (Pudiste encontrar lo que habias perdido?
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SOLUCIONES

COmprensién lectora: |ee y contesta las prequntas.

1. ¢Qué noté Kamie que era inusual?
3. |as flores junto a la ventana se habian vuelto azules.
b. Sus bigotes estaban torcidos.
c. No habia mosquitera en 13 ventana de 13 cocing.

2. ¢Por qué Kamie sali6 por la ventana abjerta?

"'é'SCﬁCFQY"VﬁEZ'STCQ"Y"é\'" elicisso otor 3 pescads frite:

3. ¢Qué era lo que tenia grandes ojos amarillos?
a. Un coche.
b. El perro que 13 persequia.
¢. Una jirafa en el callejon.

4. (Cudles son las tres cosas que Kamie extranaba del Sr. Wong?

1
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SOLUCIONES

5. ¢éCémo termind Kamie en el refugio de animales?
3. Un hombre 13 sacs del callejon y 13 |levs al refugio.
b. Una mujer 13 encontrs debajo de unos arbustos y 1a [Levs al refugio.

¢. Un nine 13 encontrs mirando por 13 ventana y 1a |levs al refugio.

6. ¢Por qué el refugio no pudo identificar a2 Kamie?

7. ¢Coémo encontrd el Sr. Wong a Kamie?
3. E refu9'\o de animales se puso en contacto con el §. V\/on9 porque Kawmie [levaba un collar.
b. El Sr. Wong fue al refugio de animales para buscar a Kamie.
c. El vecino del Sr. Wong |levs 3 Kamie 3 casa con el Sr. Wong,

8. ¢Qué prometid hacer el Sr. Wong para que Kamie no se perdiera nunca mas?
3. Comprarle un colar con una placa o chapa.
b. Colocar volantes por el vecindario.

c. Colocar un disposi‘riVo de vastreo en 13 colg de Kamie.

9. ¢Qué hicieron Kamie y el Sr. Wong la noche que Kamie llegd a casa?
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SOLUCIONES

10. Escribe de tres a cinco oraciones que expliquen lo que hizo el Sr. Wong por Kamie y
que lo convirtieron en un buen amo.
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\«A GATA kA M | L actividades

Crea una imagen de Kamie o
el Sv. V\/on9 en una <arfuling.
Escribe adjetivos en la pdging
que descyiban 3 los Personégjes.

Con un companero, cread un
Cootie CQ*CL\CY )’ utilizadlo
para hacerse prequntas sobre
elementos del libro.

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

Revisa el libro y elige sustantivos.
Recorta imdgenes de Kamie Determing si se trata de una persona,
y del Sv. Wons y Pésa\as en un \ugar, uNa Cosq o un animal.
palitos de helado. Usalos como Docente: Escriba los ha|lazgos de los
titeres para vecrear la historia. estudiantes en una lmﬂa grande de
papel o en 3 pizaraa.

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

Crea una version del texto que Puedas
representar con el meétodo de teatro de
lectores. |a clase puede ‘rral)a)‘ar en conjunto
para crearlo como ung actividad de escritura
compartidh, o los estudiantes pueden trabajar
en parejas o grupos pequencs. Luego, pueden
practicar y representar sus guiones.

Docente: FOToCopie imdgenes
del texto y loidé) 3 los
estudiantes que agreguen
s\ol)os de 4331090 parq

devostrar su Comprension.

______________________________________________________________________
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Construye un gato usando
materiales del espacio de
creacion. Docente: Desafie 3 los
estudiantes a que logren que su
gato haga alge unico.

Con un companero, ﬁv\ge sex
el presentador de un programa
Televisivo y entrevista al
persenaje principal.

Escribe una carta o un corveo
electronico 3 un buen amigo
recomendando el libro y lo
que alorendiﬁe q Parﬁr de él.

\A GAIA KAMIE

Tarjetas de
actyvidades

Escribe una carta 3 uno de
los personajes del libvo y luego
escribe una respuesta 3 esa
carta, o pidele 3 un companero
que escribg |g respues’ra.

Escribe sobre 13 decision
que habrias tormado si
fueras un personaje
principal del libro.

Disena una nueva portada
para el libro o un poster
que repreSem‘e el climax de
3 histoxia.

______________________________________________________________________
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NOVY\\DYC: FeC\na:

LA TERRIBLE NOCHE D

\A GAIA KAMIE

Usa las palabras del cuadro de palabras que aparece a continuacién

para completar las oraciones:

viejo amable cama 3 traveés de
de\oa)'o Yaro Jrrepo’ salts
Mejor delicioso mds byi|lantes

1. La gata Kamie noté algo

2. La musica y el olor a pescado frito flotaban en el aire de la noche.
3. La gata Kamie salid la Ventana abierta.

4. El perro y la tird al suelo.

5. El objeto de la calle tenia dos ojos grandes, que la luna llena.

6. Kamie corrié y sobre vallas, botes de basura y glorietas.

7. E1 Sr. Wong habja fabricado una para Kamie a partir de una

canasta vieja.

8. Aunque Kamie cometié un error, el Sr. Wong fue

9. Kamie se escondié de algunos arbustos.

10. Un amigo es el amigo de todos.
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SOLUCIONES

LA TERRIBLE NOCHE D

\A GAIA KAMIE

Usa las palabras del cuadro de palabras que aparece a continuacién

para completar las oraciones:

viejo amable cama 3 traves de
de\oa)'o Yaro Jrrepo’ salts
Mejor delicioso mds byi|lantes
1. La gata Kamie noté algo Yqvo
2. La musica y el delicioso olor a pescado frito flotaban en el aire de la noche.
3. La gata Kamie sali6 3 través de la ventana abyerta.
4. El perro salts y la tird al suelo.

5. El objeto de la calle tenia dos ojos grandes, m4s LV.‘LLQV\JTCS que la luna llena.

6. Kamie corrié y hef’o' sobre vallas, botes de basura y glorietas.

7. El Sr. Wong habia fabricado una camq para Kamie a partir de una
canasta vieja.

8. Aunque Kamie cometid un error, el Sr. Wong fue amable

9. Kamie se escondi6 debt’i)jo de algunos arbustos.

10. Un Vi(jO amigo es el Y‘“(jOY amigo de todos.
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Cootie Catcher
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Instrucciones de Cootie Catcher

\. Comienza con 2. Dobla |3 esquing 3. Desdsblalo. 4. Doblg la esquing

el 1ado en blanco inferior izquierda inferior derecha
hacia arriba. hacia \a esquing hacia |3 esquina
Suloerior derecha. Superior ichuierda.
B. Desdsblalo. €. Doblg \as esquinas 7. 8. Dale 13 vuelta.

hacig el centro.
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9. Dobla las esquinas \0. \\. Dale 13 vuelta. \2. Dsblalo por \a
hacig el centro mitad.
nuevamente.

ads

\3. Desdsblalo. \4. Dsblalo por |3 witad otra
Vez, luedo desliza los dedos
dentro J?a los huecos que se

han formado.

© Animal Welfare Institute



Recortes para marionetas
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